Положение

по проведению открытых соревнований по робототехнике
«Фигурное катание-2016»

Цель соревнований:

демонстрация навыков программирования роботов, выполненных на базе конструкторов Лего Mindstorm по достижению поставленной цели с учётом особенностей механизмов различных конструкций.
Задачи соревнований: 

· Развитие информационно-коммуникативных компетенций и инженерно-творческого потенциала учащихся.
· Представление возможности демонстрации оригинальной программы для автономной системы.
· Популяризация возможностей использования конструктора Лего, как одного из средств новых технологий в обучении и развитии детей. 

· Предоставление возможностей для развития творческих способностей детей, познавательного интереса, расширения кругозора, выявления одарённых, талантливых детей, обладающих нестандартным мышлением, способностями к конструктивной деятельности.
Соревнование проводится 10 апреля  2016 года, с 14.00 
в ГБУК г. Москвы «ЦКД «Зеленоград»» 
(г. Зеленоград, Центральная площадь, д. 1). (атриум)

Регистрация открыта с 13.00

Организация проведения соревнований:

Организаторы конкурса
ГБУК  г. Москвы «ЦКД «Зеленоград»;

Участники конкурса
· Учащиеся в возрасте от 7 до 17 лет.

· К участию в соревнованиях приглашаются учащиеся, использующие конструкторы ЛЕГО Mindstorm.

Регистрация участников и инспекция робота.

1. Регистрация участников соревнований проводится с учетом предварительных заявок (заявки команд на участие принимаются до 8 апреля по адресу: konkursDVTV@rambler.ru (см. приложение №1) или заполняются на сервере:
http://constructive.ucoz.ru/index/zajavka_na_uchastie_v_sorevnovanijakh/0-30
2. Во время регистрации участников соревнований проводится процедура  соответствия конструкции робота требованиям, предъявляемым в данных соревнованиях. 

3. Участник соревнований должен поместить  своего робота в инспекционную область. После подтверждения судьи, что робот соответствуют всем требованиям, он допускается к соревнованиям (см. приложение № 2 «Технические требования к роботу»).
4. Если при осмотре робота будет найдено нарушение в конструкции, то судья даст 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, робот не сможет участвовать в состязании.

5. У одного спортсмена  может быть только один робот участник.
6. Участники соревнований во время регистрации проходят жеребьевку (получают персональный номер – порядок выступления). 
7. Перед началом соревнований необходимо  сдать файл с музыкальным сопровождением.
Правила проведения соревнований

Содержание конкурса
· В соревнованиях может участвовать только один робот от участника.
· Задача робота «станцевать» под  музыкальное сопровождение. «Танец» представляет собой последовательность обязательных элементов (см. Приложение № 3) и связки между ними, которые выполняются ритмично, под характер выбранной музыки.
· Соревнования проводятся по трём номинациям:

· Трибот, 
· Сигвей,
· Шагающий механизм.
Судейство
· Организаторы оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения.

· Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний. Все участники должны подчиняться их решениям.

· Если появляются какие-то возражения относительно судейства, участник имеет право в письменном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее 10 минут после окончания текущего выступления. По истечении выделенного для обжалования времени претензии не принимаются.

· Повтор выступления может быть проведён по решению судей в случае, когда  робот не смог его закончить  из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией.

· Оператор и руководитель не должны вмешиваться в действия робота или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

· Судьи могут закончить выступление по собственному усмотрению, если робот не сможет продолжить движение в течение 10 секунд.

Требования к участникам соревнований
· В день соревнований на робота участник должен самостоятельно подготовить: все необходимые материалы - диск с программами, фонограмму выступления, запасные батарейки или аккумуляторы, портативный компьютер.
· В зоне состязаний разрешается находиться только оператору (тренерам запрещено), членам оргкомитета и судьям.

· После старта попытки запрещается вмешиваться в работу робота. Если после старта оператор коснется робота, то присуждается штрафной балл.

· Участникам запрещается покидать зону соревнований без разрешения члена оргкомитета.

· При нарушении правил, участник получит предупреждение. При получении 3-х предупреждений участник будет дисквалифицирован.
 Правила проведения соревнования
· На выступление дается максимум 3 минуты.
· В соревновании робот участника стартует из стартовой позиции, центрального круга. 

· Выступление начинается после подачи 6 стартовых сигналов (подобных сигналам точного времени), после которых сразу начинается воспроизведение музыкального файла. Момент запуска программы на роботе оператор выбирает самостоятельно в соответствии с требованием своего проекта.
Порядок награждения победителей

Победители награждаются дипломами ГБУК г. Москвы «ЦКД «Зеленоград». Результаты и имена победителей по окончании конкурса будут опубликованы на сайте http://dvtdim.dop.mskobr.ru/
Телефон для справок: 8(903) 125-20-34 

Ответственный: Косицын  Сергей Юрьевич

Приложение № 1 

Заявка на участие в открытых соревнований по робототехнике
«Фигурное катание - 2016»

Учреждение:___________________________________________________

	№
	Ф.И.О.
	Возраст
	Название робота/

танец
	Среда программирования
	Дополнительные сведения

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


  Контактная информация руководителя (педагога):

	Ф.И.О.
	Электронная почта
	Телефон для связи

	
	
	


Приложение 1

Площадка для выступления
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Приложение № 2

Технические требования к роботу
Примеры конструкций
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Трибот                          Сигвей EV3                       Сигвей NXT
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Шагающий механизм
1. Конструкция робота должна быть стандартным триботом, сигвеем, шагающим механизмом или одной из их модификаций.

2. Робот должен быть автономным, т.е. не допускается дистанционное управление роботом.

3. Роботы должны быть построены с использованием только деталей конструкторов ЛЕГО Mindstorm.

4. В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер.
5. В конструкции робота разрешено использовать только двигатели и датчики конструкторов ЛЕГО Mindstorm.

6. Участнику не разрешается изменять любые оригинальные части (например: NXT, двигатель, датчики, детали и т.д.).

7. В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или резинки для закрепления деталей между собой.
8. Допускается использование декоративного оформления бота. 
9. Робот, не соответствующий требованиям, не будет допущен к участию в соревнованиях, либо результат робота будет аннулирован.
10.  Робот может быть оснащен пусковой кнопкой «Старт». После нажатия кнопки «Старт» робот имеет право переходить к активным действиям.*

11. Запрещены любые огнеопасные и взрывоопасные устройства и вещества.
12. Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб площадке.

13.  Робот, не соответствующий требованиям, не будет допущен к участию в соревнованиях, либо результат робота будет аннулирован.
14.  Участник имеет право на оперативное конструктивное изменение робота, если внесенные изменения не противоречат требованиям, предъявляемых к конструкции робота и не нарушают регламентов соревнований.

15.  После окончания времени отладки нельзя модифицировать или менять роботов (например: загрузить программу, изменять конструкцию, менять батарейки). Также команды не могут просить дополнительного времени.

*  Под активным действием понимается начало движения робота (в т.ч. – разворот).

Приложение № 3
Перечень обязательных элементов и критерии оценки триботов
	№
	Название
	Схема
	Описание
	Критерии оценки

	1
	«Спираль»
	[image: image7.jpg]



	Движение по кругу с постепенно уменьшающимся радиусом поворота. Заканчивается движение в точке с обязательной остановкой.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз.


	2
	«Прямоугольник»
	
	Движение по прямоугольнику.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления движения.

	3
	«Окружность»
	
	Движение по окружности.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления.

	4
	«Треугольник»
	
	Движение по треугольнику. 
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения. Попадание в муз.


	5
	«Вращение»
	
	Вращение на одном месте с использованием обоих моторов.
	Скорость вращения. Фиксация центра вращения. 
Фиксация конца движения.

	6
	«Разворот во круг неподвижного колеса»
	
	Разворот на месте с использованием одного мотора
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления.

	7
	«Дискретное движение»
	
	4 последовательных дискретных передвижения с ярко выраженными паузами.
	Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Динамика выполнения элемента сохранением читаемости.

	8
	«Манёвры»
	
	4 последовательных поворота на месте на 90 град влево, вправо, вправо, влево с остановкой после каждого движения.
	Точность поворотов на 90 град.

Точность возврата в первоначальное положение. 

	9
	«Змейка»
	
	Движение с попеременным усилением мощности на левом и правом двигателях.
	Движение по синусоидальной траектории с сохранением прямолинейного направления.


Условные обозначения:

- Начальное положение

- Конечное положение

 Направление движения или поворота

- Промежуточная остановка

Приложение № 4
Перечень обязательных элементов и критерии оценки сигвеев

	№
	Название
	Схема
	Описание
	Критерии оценки

	1
	«Спираль»
	
	Движение по кругу с постепенно уменьшающимся радиусом поворота. Заканчивается движение в точке с обязательной остановкой.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз.


	2
	«Прямоугольник»
	
	Движение по прямоугольнику.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления движения.

	3
	«Вращение»
	
	Вращение на одном месте.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления.

	4
	«Раскачивание»
	
	Движение колёсами вперёд и назад при неподвижном корпусе.
	Амплитуда раскачки. Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления.

	5
	«Дискретное движение»
	
	4 последовательных дискретных передвижения с ярко выраженными паузами.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз.
Динамика выполнения.

	6
	«Манёвры»
	
	4 последовательных поворота на месте на 90 град вперёд -назад,  вправо - назад, влево-назад с остановкой после каждого движения.
	Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз.
Динамика выполнения.
Точность возврата в первоначальное положение.

	7
	«Змейка»
	
	Движение с попеременным усилением мощности на левом и правом двигателях.
	Движение по синусоидальной траектории с сохранением прямолинейного направления.


Условные обозначения:

- Начальное положение

- Конечное положение

 Направление движения или поворота

- Промежуточная остановка

Приложение № 5
Перечень обязательных элементов и критерии оценки шагоходов
	№
	Название
	Схема
	Описание
	Критерии оценки

	1
	«Прямоугольник»
	
	Движение по прямоугольнику.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления движения.

	2
	«Вращение»
	
	Вращение на одном месте.
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления.

	3
	«Разворот во круг неподвижного колеса»
	
	Разворот на месте с использованием одного мотора
	Амплитуда
Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз. Остановка в точке начала движения с 

сохранением первоначального направления.

	4
	«Манёвры»
	
	4 последовательных поворота на месте на 90 град влево, вправо, вправо, влево с остановкой после каждого движения.
	Фиксация начала и конца движения.

Попадание в муз.
Динамика выполнения.

Точность возврата в первоначальное положение.

	5
	«Змейка»
	
	Движение с попеременным усилением мощности на левом и правом двигателях.
	Движение по синусоидальной траектории с сохранением прямолинейного направления.


Условные обозначения:

- Начальное положение

- Конечное положение

 Направление движения или поворота

- Промежуточная остановка

